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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk rancang bangun media pembelajaran video pada mata
pelajaran jaringan dasar di SMK jurusan Teknik Komputer dan Jaringan. Dalam
penelitian ini peneliti menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau
lebih dikenal dengan Research and Development. Metode Penelitian dan
Pengembangan adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan
produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut (Sugiyono, 2013: 297).
Hasil dari penelitian pengembangan ini berupa produk video pembelajaran yang
telah diuji kelayakannya oleh ahli media, ahli materi dan siswa sebagai pengguna
media tersebut. Keseluruhan hasil uji coba menunjukkan hasil yang baik yaitu
memperoleh kategori Layak dengan rincian : Kualitas produk termasuk kriteria
“sangat baik” dengan rata-rata persentase 84,95% dari hasil validasi dosen ahli
materi, ahli media, dan uji pengguna (siswa). Menurut ahli materi kualitas produk
“sangat baik” dengan persentase 85%. Menurut ahli media kualitas produk “sangat
baik™ dengan persentase 89%. Menurut guru Jaringan Dasar kualitas produk “baik”
dengan persentase 80,875%.
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