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Abstrak

Berdasarkan observasi yang dilakukan di Prodi Teknik Industri Universitas Teknologi Yogyakarta, sebanyak 20
dari 30 mahasiswa memanfaatkan smartphone hanya sebatas untuk telepon, sms, memutar lagu/video,
mengakses sosial network (facebook, twitter, bbm), bahkan bermain game. Padahal dengan teknologi
smartphone yang semakin canggih dapat dimanfaatkan untuk membantu mahasiswa mengakses kegiatan
perkuliahan. Sehingga diperlukan aplikasi yang mampu menjadikan smartphone menjadi alat belajar lengkap
yang dapat diakses dimana saja dan kapan saja yang berisi materi, soal dan dilengkapi dengan fitur seperti
notifikasi, forum, upload, download dan chatting sesama mahasiswa. Aplikasi tersebut dalam dunia pendidikan
disebut sebagai mobile learning. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk membuat aplikasi mobile learning yang
mudah digunakan dengan tampilan yang menarik mahasiswa untuk balajar. Metode yang digunakan yaitu
Unified Modeling Language sebagai bahasa visual untuk menjelaskan, memberikan spesifikasi, merancang,
membuat model, dan mendokumentasikan aspek-aspek dari sebuah sistem. Pada tahap ini, meliputi usaha
untuk mengetahui apa kemampuan sebuah sistem yang diinginkan pengguna dan pelanggan dari sebuah
perangkat lunak. Kesimpulan dari penelitian ini yaitu berhasil mengembangkan suatu aplikasi mobile learning
dengan tampilan antarmuka yang mudah digunakan dan menarik mahasiswa berdasarkan hasil pengujian
alpha dan beta tampilan antarmuka aplikasi mobile learning yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa yaitu
antara lain aplikasi memiliki tampilan yang menarik 20% sangat setuju, 60% setuju dan 20% netral. Aplikasi
mudah digunakan 60% sangat setuju, 20% setuju dan 20% netral. Bahasa yang digunakan mudah dimengerti
40% sangat setuju, 50% setuju dan 10% netral. Kesesuaian warna teks dan jenis huruf 30% sangat setuju,
50% setuju dan 20% netral. Icon/tombol yang memudahkan pengguna 70% sangat setuju, 30% setuju.
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