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1. TAMPILAN DAN KODE PROGRAM

Halaman awal

Welcome to
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Gambar 1 - Halaman awal

Potongan Source Code Pindah Halaman dan Keluar
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14.
15.
16.
17.

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

using UnityEngine.SceneManagement;

public class pindahScene : MonoBehaviour

{ public void sceneName (string sceneName)
{ SceneManager.LoadScene (sceneName) ;
;ublic void keluarButton ()

{
Application.Quit();
Debug.Log ("Game Closed");




1.2 Halaman Utama

1.2.1. Tampilan Utama
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Gambar 2 — Halaman utama
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Potongan Source Code Pindah Panel

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

using UnityEngine.UI;

public class PindahPanel : MonoBehaviour

{

O Jo U W

public GameObject panelAwal;
public GameObject panelTujuan;

)
N = O

public void GantiPanelBaru()

{

=
w

panelAwal.SetActive (false);
panelTujuan.SetActive (true);

e
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1.3 Halaman Kamera AR

1.3.1. Tampilan Halaman Kamera AR

| atau yang disingkat dengan Monas atau Tugu Monas
adalah monumen peringatan setinggi 132 meter (433 kaki) yang terletak tepat

di tengah Lapangan Medan Merdeka, Jakarta Pusat. Monas didirikan untuk
4 perl dan perj rakyat Ind. ia dalam b

N kemerdekaan dari pemerintahan kolonial Kekaisaran Belanda. Pembangunan
dimulai pada 17 Agustus 1961 di bawah perintah presiden Soekarno dan
diresmikan hingga dibuka untuk umum pada 12 Juli 1975. Tugu ini dimahkotai

lidah api yang dilapisi lembaran emas yang melambangkan semangat

perjuangan yang yala-nyala dari rakyat Ind i
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Gambar 3 — Halaman Kamera AR

1.3.2. Potongan Source Code Atur Dekripsi

1. using System.Collections;

2. using System.Collections.Generic;

3. using UnityEngine;

4. using UnityEngine.UI;

5. using TMPro;

6.

7. public class AturDeskripsi : MonoBehaviour
8. {

9. [Header ("Deskripsi") ]

10. public TrackableAR[] tr;

11. public string[] nama;

12. [TextArea]

13. public string[] deskripsi;

14.

15. [Header ("UI Deskripsi") ]

le6. [SerializeField] TextMeshProUGUI textNama;
17. [SerializeField] TextMeshProUGUI textDeskripsi;
18. public GameObject goNama;

19. public GameObject goDeskripsi;

20

21. public bool[] cekMarker;

22. int countMarker;

23.

24. // Start is called before the first frame update
25. void Start ()

26 {

27 cekMarker = new bool[tr.Length];
28 }

29

30 // Update is called once per frame

31 void Update ()

32. {

33. for(int i=0; i < tr.Length; i++)




34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.

if(tr[i] .GetMarker())

{
textNama.text = nama[i];
textDeskripsi.text = deskripsi[i];

if (!cekMarker([i])

{
countMarker++;
cekMarker[i] = true;

}
else
{
if (cekMarker[i])
{
countMarker--;
cekMarker[i] = false;

}
}
DeskripsiPanel () ;
}
private void DeskripsiPanel ()
{
if (countMarker == 0)
{
goNama.SetActive (false);
goDeskripsi.SetActive (false);
}
else
{
goNama.SetActive (true) ;
goDeskripsi.SetActive (true);




1.4

Halaman Marker

1.4.1 Tampilan Halaman Marker

Saslina SIOIO

Gambar 4 — Halaman Marker

1.4.2 Potongan Source Code Halaman Marker
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
le.
17.
18.

19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

using System.Collections;
using UnityEngine;

using UnityEngine.Networking;
using UnityEngine.UI;

using TMPro;

public struct Data
{

public string Name;
public string ImageURL;

}

public class GdriveMonas : MonoBehaviour

{
[SerializeField] TextMeshProUGUI textBoard;
[SerializeField] RawlImage uiRawImage;

string jsonURL =
"https://drive.google.com/uc?export=download&id=1KUQB5uzZy—-
J6IS-KzZWkg2tD2aJQoMYwtI";

// Start is called before the first frame update
void Start ()

{
StartCoroutine (GetData (jsonURL) ) ;

}

IEnumerator GetData(string url)
{
UnityWebRequest request = UnityWebRequest.Get (url);

yield return request.Send();

if (request.isNetworkError)




32.
33.
34.
35.
36.
37.

38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.

49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.

59.
60.
61.
62.

{
}

else

{
Data data =

JsonUtility.FromdJson<Data> (request.downloadHandler.text) ;
textBoard.text = data.Name;

StartCoroutine (GetImage (data.ImageURL)) ;

}

request.Dispose() ;

}

IEnumerator GetImage (string url)

{
UnityWebRequest request =
UnityWebRequestTexture.GetTexture (url) ;

yield return request.Send();

if (request.isNetworkError)

{
}

else

{

uiRawImage.texture =
((DownloadHandlerTexture) request.downloadHandler) .texture;
}

request.Dispose () ;

1

}

1.4.3 Potongan Source Code Download Marker

1.
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10.
11.
12.
13.
14.

15.
16.

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

public class DownloadClick : MonoBehaviour

{
public void downloadClickl ()

{

Application.OpenURL ("https://drive.google.com/uc?export=down
load&id=13IVFU5Hascyk2FXOop2ivvpdiaYXpXMk") ;
}

public void downloadClick2 ()
{

Application.OpenURL ("https://drive.google.com/uc?export=down
1l0oad&id=1y9ExO3WrB2YsbHypeYyh49C5pG0OaMGhB") ;

1

public void downloadClick3 ()




17. {

18.
Application.OpenURL ("https://drive.google.com/uc?export=down
load&id=1psqgjs8XKiPKO0Toll0cnoyLjvEF31VziKR") ;

19. }

20. public void downloadClick4 ()
21. {

22.

Application.OpenURL ("https://drive.google.com/uc?export=down
load&id=1HkFil3 gBRuhwgdo386giwN410thHwyZ") ;

23. }

24. public void downloadClickb5 ()
25. {

26.

Application.OpenURL ("https://drive.google.com/uc?export=down
load&id=152cE9hkHWnIUgF2wBzS00ibzBgdQTdFO") ;

27. }

28. public void downloadAll ()
29. {

30.

Application.OpenURL ("https://drive.google.com/uc?export=down
load&id=1DZ9RT6ZjIyzRSLWDD187Jk41Nr6wPg5I™) ;

31. }

32.}

15 Halaman Materi

1.5.1 Tampilan Halaman Materi

Mle=lins 0lcIED

Monas adalah sebuah monumen nasional
yang terletak di tengah kota Jakarta, Indonesia.
Monumen ini dibangun untuk mengenang
perjuangan dan juga pengorbanan para pejuang

lLemaordalkaan Indnnacia vann talah

Gambar 5 — Halaman Materi

1.5.2 Potongan Source Code Sound/Audio

1. using System.Collections;

2. using System.Collections.Generic;
3. using UnityEngine;
4

5

6

public class Audio : MonoBehaviour

{



7. public AudioSource sound;
8.

9. public void soundAudio ()
10. {

11. sound.Play () ;

12. }

13.

14. public void soundStop ()
15. {

le6. sound.Stop () ;

17. }

18. public void soundDelay ()
19. {

20. sound.Pause () ;

21. }

22. }

1.6 Halaman Kuis

1.6.1 Tampilan Kuis

) ( xembaii )

Lawang sewu merupakan ikon kota dari kota?

A. Jakarta

B. Semarang

C. Yogyakarta

D. Surabaya

Gambar 6 — Tampilan Kuis

1.6.2 Potongan Source Code Kuis

1. using System.Collections;

2. using System.Collections.Generic;
3. using UnityEngine;

4. using UnityEngine.UI;

5. using TMPro;

6.

7. public class PengolahKuis : MonoBehaviour
8. {

9. public TextAsset assetSoal;
10. public string[] soal;

11. public string[,] soalBag;
12.

13. int indexSoal;

14. int maxSoal;

15. bool ambilSoal;

16. char kuncidJd;




17.
18.
19.
20.
21.
22.

23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.

bool[] soalSelesai;

// komponenUi
public TextMeshProUGUI txtSoal,

txtOpsiC, txtOpsiD;

bool isHasil;
private float durasi;
public float durasiPenilaian;

int jwbBenar, JjwbSalah;
float nilai;

public GameObject panel;

txtOpsiA,

public GameObject imgPenilaian, imgHasil;

public TextMeshProUGUI txtHasil;

txtOpsiB,

// Start 1s called before the first frame update

void Start ()
{

durasi = durasiPenilaian;

soal = assetSoal.ToString () .Split('#');

soalSelesai = new bool[soal.Length];

soalBag = new string[soal.Length, 6];

maxSoal soal.Length;

OlahSoal();
ambilSoal=true;

TampilkanSoal () ;

print (scalBag[l, 31]1);
}
private void OlahSoal ()
{
for (int 1 = 0; 1 < soal.Length;

{

it++)

string[] tempSoal = soal[i].Split('+"');

for (int j = 0; j < tempSoal.Length;

{

soalBag[i, J]
continue;

}

continue;

}

private void TampilkanSoal ()

{

if (indexSoal < maxSoal)

{
if (ambilSoal)

11

tempSoallj];

34+)




72. {

73. for (int 1 = 0; 1 < soal.Length; i++)

74. {

75. int randomIndexSoal = Random.Range (0,
soal.Length);

76. print ("random:" + randomIndexSoal) ;

77. if (!soalSelesai[randomIndexSoall])

78. {

79. txtSoal.text =
soalBag[randomIndexSoal, 0];

80. txtOpsiA.text =
soalBag[randomIndexSoal, 1];

81. txtOpsiB. text =
soalBag[randomIndexSoal, 2];

82. txtOpsiC.text =
soalBag[randomIndexSoal, 3];

83. txtOpsiD. text =
soalBag[randomIndexSoal, 4];

84. kuncigd = soalBag[randomIndexSoal,
51[0];

85.

86. soalSelesai[randomIndexSoal] = true;

87. ambilSoal = false;

88. break;

89. }

90. else

91. {

92. continue;

93. }

94 . }

95. }

96.

97. }

98. }

99.

100. public void Opsi(string opsiHuruf)

101. {

102. checkJawaban (opsiHuruf [0]) ;

103.

104. if (indexSoal == maxSoal - 1)

105. {

106. isHasil = true;

107. }

108. else

1009. {

110. indexSoal++;

111. ambilSoal = true;

112. }

113.

114. panel.SetActive (true);

115. }

116. private float HitungNilai ()

117. {

118. return nilai = (float)jwbBenar / maxSoal * 100;

1109. }

120. public TextMeshProUGUI txtPenilaian;




121. private void checkJawaban (char huruf)

122. {

123. string penilaian;

124.

125. if (huruf.Equals (kuncid))

126. {

127. penilaian="benar!";

128. jwbBenar++;

129. }

130. else

131. {

132. penilaian="salah!";

133. jwbSalah++;

134. }

135. txtPenilaian.text = penilaian;

136. }

137. // Update is called once per frame

138. void Update ()

139. {

140. if (panel.activeSelf)

141. {

142. durasiPenilaian -= Time.deltaTime;

143. if (isHasil)

144. {

145. imgPenilaian.SetActive (true);

146. imgHasil.SetActive (false);

147.

148. if (durasiPenilaian <= 0)

149. {

150. txtHasil.text = "Jumlah benar:"
jwbBenar + "\nJumlah Salah: " + jwbSalah + "\n\nNilai;
HitungNilai () ;

151.

152. imgPenilaian.SetActive (false);

153. imgHasil.SetActive (true);

154.

155. durasiPenilaian = 0;

156. }

157.

158. }

159. else

160. {

1lo6l. imgPenilaian.SetActive (true);

162. imgHasil.SetActive (false);

163.

164. if (durasiPenilaian <= 0)

165. {

166. panel.SetActive (false);

167. durasiPenilaian = durasi;

168.

169. TampilkanSoal () ;

170. }

171. }

172. }

173. }

174. }

"
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2. PENGGUNAAN PROGRAM

Aplikasi pengenalan sejarah ikon kota di Indonesia digunakan untuk
membantu pengguna dalam meningkatkan pemahaman dan pengetahuan mereka
tentang ikon-ikon kota di Indonesia beserta sejarahnya. Dengan menggunakan
teknologi augmented reality, pengguna dapat memperoleh pengalaman baru yang
menarik dalam proses belajar. Aplikasi ini menyediakan berbagai fitur yang
memudahkan pengguna untuk mendapatkan informasi sejarah mengenai ikon-ikon
kota di Indonesia.

2.1 Menu Utama

tleslises @O®
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Gambar 7 — Menu Utama

Halaman menu utama digunakan untuk memilih beberapa fitur, pengguna
juga dapat melihat petunjuk dan menampilkan pilihan ikon kota yang dapat di scan
dengan menekan pada tombol yang ada pada atas kanan halaman.

2.2 Kamera AR

Masllie Monas

| atau yang disingkat dengan Monas atau Tugu Monas
adalah monumen peringatan setinggi 132 meter (433 kaki) yang terletak tepat

di tengah Lapangan Medan Merdeka, Jakarta Pusat. Monas didirikan untuk
4 perl dan perj rakyat Ind. ia dalam
kemerdekaan dari pemerintahan kolonial Kekaisaran Belanda. Pembangunan
dimulai pada 17 Agustus 1961 di bawah perintah presiden Soekarno dan
diresmikan hingga dibuka untuk umum pada 12 Juli 1975. Tugu ini dimahkotai
lidah api yang dilapisi lembaran emas yang melambangkan semangat
perjuangan yang yala-nyala dari rakyat Ind i

| MATERI

Gambar 8 — Kamera AR



Setelah memilih ikon kota dan mengarahkan kamera ke marker, akan tampil
ikon kota berupa objek 3D dan deskripsi yang berisi sejarah singkat dari ikon kota
yang ditampilkan. Tampilan halaman kamera AR setelah scan marker dilakukan
dapat dilihat pada gambar 8.

4.3  Halaman Marker

Halaman marker berisi pilihan marker yang akan pengguna buka serta
terdapat petunjuk atau peringatan yang dapat dibaca dan didengarkan. Pengguna
juga dapat mendownload semua marker atau download satu persatu marker
tersebut. Halaman marker yang sudah dipilih oleh pengguna dapat dilihat seperti
pada gambar 9

tisllna SIOI0

Gambar 9 — Halaman Marker

2.4 Halaman Materi

Halaman materi berisi deskripsi detail mengenai sejarah ikon Kkota.
Pengguna dapat memperoleh informasi mengenai sejarah ikon-ikon kota yang
tersedia dengan membaca atau mendengarkan audio yang tersedia. Halaman materi
yang sudah dipilih dapat dilihat pada gambar 10.

Mi=ilaa OEe®

Monas adalah sebuah monumen nasional
yang terletak di tengah kota Jakarta, Indonesia.
Monumen ini dibangun untuk mengenang
perjuangan dan juga pengorbanan para pejuang

lLeamardalkaan Indnnacia  vann tolah

Gambar 10 - Materi
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2.5 Halaman Kuis

Halaman kuis berisi pertanyaan mengenai sejarah ikon kota yang sudah
dipelajari oleh pengguna yaitu pada menu materi sebelumnya. Pengguna juga dapat
Kembali membaca materi dengan menekan tombol materi. Tampilan halaman kuis

dapat dilihat pada gambar 11.

.‘M ( ™ateri ) ( kembaii )

Lawang sewu merupakan ikon kota dari kota?

A. Jakarta

B. Semarang

C. Yogyakarta

D. Surabaya

Gambar 11 - Kuis
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