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TAMPILAN PROGRAM DAN POTONGAN SOURCE CODE 

MEDIA EDUKASI BERBASIS ANDROID MOBILE UNTUK KOMPETENSI MEMBACA ANAK USIA DINI 

Oleh 

Dwi Ratnawati, S.Pd., M.Pd & Vivianti, S.Pd., M.Pd.  

 

I. DESKRIPSI 

Aplikasi ini merupakan sebuah aplikasi media edukasi berbasis android mobile untuk 

kompetensi membaca anak usia dini. Aplikasi ini dikembangkan untuk meningkatkan daya 

tarik anak untuk belajar membaca dengan tampilan yang menarik. Aplikasi ini terdiri dari 

beberapa halaman yaitu: halaman mengenal huruf,  halaman mengenal suku kata, halaman 

suku kata bervariasi, halaman huruf mati, dan halaman rangkaian kata. 

 

 

II. TAMPILAN PROGRAM 

a. Halaman Utama 
Halaman tentang judul aplikasi, dilengkapi dengan music 
 

 

Gambar 1. Halaman Tentang Aplikasi 

b. Halaman utama 
Pada halaman utama terdapat menu-menu untuk menuju sub bagian game yaitu 

menu untuk menuju mengenal huruf, mengenal suku kata, mengenal suku kata 
bervariasi, mengenal huruf mati, mengenal rangkaian kata 



 

Gambar 2. Halaman Utama 

c. Mengenal Huruf 
Pada halaman ini terdapat huruf a-z disertai dengan suara cara membaca. 

 

Gambar 3. Mengenal Huruf 

d. Mengenal Suku Kata 
Pada halaman ini terdapat beberapa pengenalan suku kata disertai dengan suara cara 
membaca. 
 

 

Gambar 4. Mengenal Suku Kata 

 

 

 

 

 

 



e. Mengenal Suku Kata Bervariasi 

Pada halaman ini terdapat beberapa pengenalan suku kata bervariasi disertai dengan 
suara cara membaca. 
 

 
Gambar 4. Mengenal Suku Kata Bervariasi 

 

f. Mengenal Huruf Mati 

Pada menu ini ditampilkan beberapa pengenalan huruf mati disertai dengan 
gambar dan suara cara membaca. 

 

Gambar 5. Mengenal Huruf Mati 

g. Rangkaian Suku Kata 
Pada menu ini ditampilkan beberapa rangkain suku kata disertai dengan suara cara 
membaca. 

 

Gambar 5. Rangkain Suku Kata 

 



III. POTONGAN SOURCE CODE 

• Background Musik: 

using System.Collections; 

using System.Collections.Generic; 

using UnityEngine; 

 

public class BGM : MonoBehaviour { 

 

    public AudioSource myAudioSource; 

    public static GameObject bgmobject; 

    bool muted; 

 

    void Awake(){ 

        if (bgmobject){ 

            return; 

        } 

 

        myAudioSource.Play(); 

        bgmobject=gameObject; 

    } 

 

    void Update (){ 

        if (muted){ 

            myAudioSource.volume=0; 

        } else if (!muted){ 

            myAudioSource.volume=1; 

        } 

 

    } 

    public void Mute(){ 

        muted=!muted; 

    } 

 

 

    //mematikan semua audio agar audio tidak terputar double 

    private AudioSource[] allAudioSources; 

    public void StopAllAudio() { 

        allAudioSources = FindObjectsOfType(typeof(AudioSource)) as Audi

oSource[]; 

        foreach( AudioSource audioS in allAudioSources) { 

            audioS.Stop(); 

        } 

} 

} 

 

• Menuju Scene yang dituju 

using System.Collections; 

using System.Collections.Generic; 

using UnityEngine; 

using UnityEngine.SceneManagement; 

 

public class btn_manager : MonoBehaviour { 



 

 public void LoadScene(string scenename){ 

  SceneManager.LoadScene (scenename); 

 } 

} 

 

• Tombol Keluar: 

using System.Collections; 

using System.Collections.Generic; 

using UnityEngine; 

 

public class tutup : MonoBehaviour { 

 

 // Use this for initialization 

 public void Quit() 

 { 

  #if UNITY_EDITOR 

  UnityEditor.EditorApplication.isPlaying=false; 

  #else 

  Application.Quit(); 

  #endif 

 } 

} 

 

 

• Tombol Play Audio: 

using System.Collections; 

using System.Collections.Generic; 

using UnityEngine; 

 

public class Audio : MonoBehaviour { 

 

 public AudioSource myAudioSource; 

 public static GameObject bgmobject; 

 

 

 void Awake(){ 

  if (bgmobject){ 

   return; 

  } 

 

  myAudioSource.Play(); 

  bgmobject=gameObject; 

 } 

 

 public void Mute(){ 

  AudioListener.pause=!AudioListener.pause; 

 } 

 

} 

 




