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MEDIA EDUKASI BERBASIS ANDROID MOBILE  
KOMPETENSI MEMBACA ANAK USIA DINI 

 
 

  

  

 

  

 
 

Latar Belakang 

Kemampuan membaca merupakan keterampilan yang harus 

dikuasai karena berkaitan dengan masa depan. Kemampuan 

tentang huruf dan bunyinya, menyandikan dan/atau 

mendekode suku kata adalah kemampuan dasar yang harus 
dikuasai dalam membaca. Pada usia 4-6 tahun terdapat 4 

keterampilan berbahasa yang harus diajarkan pada anak, 

yaitu membaca, menulis, menyimak, dan berbicara. 

Kemampuan membaca yang lemah dapat berdampak pada 
anak baik dari segi mental maupun akademik. Kemampuan 

membaca menjadi sangat penting seiring perkembangan 

dunia Pendidikan di Indonesia 

 

Mengembangkan sebuah media berbasis Android untuk 
kompetensi membaca anak usia dini. Proses belajar membaca 

yang selama ini dilakukan berbantuan buku, akan dilakukan 

dengan bantuan gadget. 

Tujuan 

Metode 

Dwi Ratnawati, S.Pd., M.Pd 

Fakultas Bisnis & Humaniora 

Universitas Teknologi Yogyakarta 

NIDN:0505068402 

Vivianti, S.Pd., M.Pd 

Fakultas Bisnis & Humaniora 

Universitas Teknologi Yogyakarta 

NIDN:0520109001 

 

Hasil Produk 

Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini adalah aplikasi 

membaca berbasis android. Fitur yang ditampilkan antara 
lain: halaman tentang, halaman utama, mengenal huruf, 

mengenal suku kata, mengenal suku kata bervariasi, 

mengenal huruf mati dan rangkaian suku kata. 

 

Hasil Uji Coba Produk 

 
Hasil ujicoba responden diperoleh skor kelayakan sebesar 94,17% 

yang termasuk kategori sangat layak, dengan rincian aspek 

kemudahan memperoleh presentase kelayakan sebesar 95,83% 
(sangat layak), aspek kegunaan sebesar 94,27% (sangat layak), aspek 

kemudahan belajar sebesar 91,67% (sangat layak), aspek keseruan 

sebesar 95,83% (sangat layak), dan aspek kepuasan sebesar 94,35% 

(sangat layak). 


