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Deskripsi Poster 

Permainan Edukatif Doll House untuk Hafalan Doa Sehari-hari dan Pendidikan 
Keterampilan Hidup (Life Skill) Anak Usia Dini Menggunakan Arduino Nano dan Reed 

Switch 

 

Produk yang didaftarkan poster hasil penelitian dengan judul "Permainan Edukatif Doll House 
untuk Hafalan Doa Sehari-hari dan Pendidikan Keterampilan Hidup (Life Skill) Anak Usia Dini 
Menggunakan Arduino Nano dan Reed Switch". Penelitian ini bertujuan untuk membuat media 
belajar anak dalam bentuk permainan edukatif rumah boneka untuk hafalan doa sehari-hari dan 
pendidikan keterampilan hidup untuk anak usia dini. Metode pengembangan yang digunakan 
dalam pembuatan produk ini yaitu metode riset & pengembangan (R&D). Pembuatan doll house 
ini melalui beberapa tahapan, yaitu: Analisis kebutuhan, Identifikasi spesifikasi produk, 
Mengembangkan produk, Validasi produk, Revisi dan Uji coba produk. Hasil akhir penelitian ini 
berupa produk kit permainan edukasi rumah boneka yang terintegrasi dengan Arduino nano dan 
Reed switch. Produk dapat menghasilkan suara doa sehari-hari dan berbagai sound effect yang 
mendukung peningkatan kompetensi anak dalam hafalan doa sehari-hari dan pendidikan 
keterampilan hidup. Reed switch diletakkan pada bagian-bagian rumah boneka yang disetting 
untuk menghasilkan suara. Permainan edukasi ini disajikan satu paket dengan boneka muslimah 
yang di dalamnya terdapat magnet. Ketika boneka mengenai Reed switch maka program pada 
Arduino nano akan memberi perintah pada DFPlayer mini untuk menyalakan suara doa maupun 
sound effect sesuai dengan kegiatan peran yang dilakukan anak. 



 


