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Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaran berbasis android dalam mata pelajaran teknologi informasi dan komunikasi kelas VII, mengetahui kelayakan media pembelajaran yang dibuat serta mengetahui hasil uji efektifitas dari media pembelajaran. Jenis penelitian yang akan digunakan adalah penelitian dan pengembangan atau Research and Development (R&D) dengan mengadaptasi model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu analysis, design dan development, implementation, evaluation. Pada tahap pengembangan dibutuhkan beberapa tools yaitu Android Studio, Photoshop CS4, JDK-18, Windows 64 bit. Hasil produk yang akan dibuat adalah media pembelajaran berbasis android dalam mata pelajaran teknologi informasi dan komunikasi kelas VII. Hasil uji dari penelitian ini mendapatkan skor secara keseluruhan sebesar 85,71% dari ahli media dengan kategori “Layak”, sedangkan ahli materi mendapatkan skor 80% dengan kategori “Layak”, serta siswa mendapatkan skor 76% dengan kategori “Layak”. Sehingga dapat disimpulkan pengembangan media pembelajaran berbasis android dalam mata pelajaran teknologi informasi dan komunikasi kelas VII layak untuk digunakan. Sedangkan dari segi efektivitas media mendapat nilai rata-rata N-Gain Score 0,09% dengan kategori rendah. Sehingga media pembelajaran berbasis android ini belum efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 



Kata kunci: Media, Media Pembelajaran, Media pembelajaran interaktif, Android, Teknologi Informasi dan Komunikasi.





Lavianus, W. 2023. " Development of Android-Based Learning Media in Information and Communication Technology Subjects Class VII (Case Study: SMP Negeri 3 Batu Ampar)". Thesis. Yogyakarta: Information Technology Education Study Program Yogyakarta University of Technology. Advisor: Soraya Fatmawati, S.Pd.,M.Pd.

[bookmark: _Toc116030495]ABSTRACT

[bookmark: _GoBack]The aim of this research is to develop Android-based learning media in class VII information and communication technology subjects, determine the feasibility of the learning media created and find out the results of testing the effectiveness of the learning media. The type of research used is research and development (R&D) by adapting the ADDIE development model which consists of 5 stages in the form of analysis, design and development, implementation, evaluation. At the development stage, several tools are needed, namely Android Studio, Photoshop CS4, JDK-18, Windows 64 bit. The product that will be created is Android-based learning media in class VII information and communication technology subjects. The test results from this research got an overall score of 85.71% from media experts in the "Decent" category, while material experts got a score of 80% in the "Decent" category, and students got a score of 76% in the "Decent" category. So it can be concluded that the development of Android-based learning media in class VII information and communication technology subjects is suitable for use. Meanwhile, in terms of media effectiveness, the average N-Gain Score was 0.09% in the low category. So it can be concluded that this Android-based learning media is not effective in improving student learning outcomes.
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