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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan alat 

pengambilan air otomatis yang dapat digunakan oleh usia lanjut dengan 

mempertimbangkan faktor-faktor seperti kenyamanan, keamanan, dan kemudahan 

penggunaan. Populasi usia lanjut di Indonesia menghadapi tantangan dalam 

mengambil air minum karena keterbatasan fisik dan kesehatan yang umum dialami 

pada usia lanjut. Alat pengambilan air otomatis ini diharapkan dapat membantu 

mereka dalam memenuhi kebutuhan air sehari-hari dengan lebih mudah dan 

mandiri. studi ini dilakukan dengan menggunakan metode FGD (Focus Group 

Discussion) dan usability testing untuk mengumpulkan informasi dari kelompok 

sasaran, yaitu usia lanjut yang menghadapi kesulitan dalam mengambil air. Selain 

itu, dilakukan juga penelitian pustaka untuk mendapatkan informasi tentang 

perancangan alat serupa yang telah ada. Data yang terkumpul akan menjadi patokan 

dalam perancangan produk. 
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DESIGNING AUTOMATIC DRINKING WATER COLLECTION EQUIPMENT 

FOR THE ELDERLY USING THE FGD METHOD 

 

 

ABSTRACT 

 

The objective of this study is to create an automated water collection device tailored for 

older people, taking into account aspects such as convenience, safety, and user-friendliness. 

The elderly population in Indonesia encounters obstacles in accessing drinking water due 

to the physical and health challenges commonly associated with old age. It is anticipated 

that this automated water collection device will assist them in fulfilling their daily water 

requirements more conveniently and independently. This research utilized the FGD (Focus 

Group Discussion) technique and usability testing to gather insights from the target 

demographic, specifically elderly individuals facing difficulties in water retrieval. 

Additionally, a review of the literature was conducted to gather insights on the design of 

similar existing tools. The data collected will serve as a foundation for product 

development. 
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