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ABSTRAK 

Kegiatan budidaya ikan sudah menjadi mata pencaharian masyarakat di Bantul. Berdasarkan statistik BPS 

(Badan Pusat Statistik) pada tahun 2013-2017 terjadi peningkatan usaha budidaya ikan 8,5 %. Hasil tersebut 

menunjukkan usaha budidaya ikan mengalami perkembangan dan menguntungkan bagi pengusaha 

budidaya ikan terutama di daerah kabupaten Bantul. Perkembangan usaha budidaya ikan tidak signifikan 

hingga sekarang. Hal ini disebabkan tidak ada waktu yang cukup untuk memelihara ikan terutama 

pemberian makan ikan. Tidak efisien dalam waktu pemberian pakan ikan. Permasalahan bagaimana 

merancang alat Pakan Ikan Otomatis supaya efektif dan efisien dalam pemberian pakan ikan. Tujuan dari 

mesin alat pakan ikan otomatis adalah untuk mendapatkan perancangan alat pakan ikan otomatis, yang 

dapat menggantikan pekerjaan manual. Dapat mengefisienkan dan efektivitas dalam pemberian pakan ikan 

dengan menggunakan alat pakan ikan otomatis menggunakan arduino ESP 8266. Dengan memanfaatkan 

Mikrokontroler Arduino ESP 8266 dan Aplikasi Telegram para pengusaha UMKM budidaya ikan dapat 

memberi pakan ikan secara otomatis dan terpantau dengan aplikasi telegram dengan begitu petani tidak 

perlu ke lokasi ketika pengusaha memberikan pakan ikan. Perbedaan sebelum dan sesudah pemakaian alat 

pakan ikan otomatis adalah sebelum para pengusaha UMKM budidaya ikan membutuhkan waktu 

pemberian ikan 14,03 menit dan rata-rata total pemberian pakan ikan perhari adalah 2,27 kg. Setelah 

memakai alat pakan ikan otomatis para pengusaha UMKM budidaya ikan membutuhkan waktu pemberian 

ikan 4,00 menit dan rata-rata total pemberian pakan ikan perhari adalah 2,00 kg. Dengan hasil tersebut 

pengusaha UMKM budidaya ikan. Lebih efektif dan efesien pemberian pakan ikan. Meringankan beban 

dari pengusaha UMKM budidaya ikan dan pekerja kolam ikan tersebut. 
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ABSTRACT 

Fish cultivation is a source of livelihood of people in Bantul. Based on the statistics of BPS (Central Bureau 

of Statistics) in 2013-2017, fish cultivation businesses increased by 8.5%. The result showed that fish 

cultivation grows and benefits the fish cultivation businesspeople, especially in Bantul Regency. The 

development of fish cultivation business isn’t significant until now. It’s because there isn’t enough time to 

care for fishes, especially feeding fishes. Fish feeding time is inefficient. The problem is how to design 

Automatic Fish Feeder to be effective and efficient in feeding fishes. The purpose of automatic fish feeder 

was to get automatic fish feeder design to replace manual work. Feeding fish could be efficient using 

automatic fish feeder arduino ESP 8266. Using Microcontroller of Arduino ESP 8266 and Telegram 

application, fish cultivation SME businesspeople could feed the fishes automatically and monitor it using 

telegram, so that the farmers didn’t have to go to the locations when the businesspeople feed the fishes. The 

difference before and after using automatic fish feeder was previously the fish cultivation SME 

businesspeople needed 14.03 minutes to feed the fishes and the average total fish feeding per day was 2.27 

kg. After using the automatic fish feeder, the fish cultivation SME businesspeople only needed 4.00 minutes 

to feed the fishes and the average total fish feeding per day was 2,00 kg. Therefore, feeding fishes was more 

effective and efficient for the fish cultivation SME businesspeople. The burdens of the fish cultivation SME 

businesspeople and the pond workers became lighter. 
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