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ABSTRAK

GNP Snack merupakan perusahaan yang bergerak di bidang produksi cemilan berupa keripik
singkong. Dalam menjalankan proses produksinya, GNP Snack hanya melakukan kegiatan produksi
bila tersedianya bahan baku singkong karena supplier tidak setiap hari datang ke perusahaan sehingga
terkadang perusahaan tidak melakukan kegiatan produksi. Hal tersebut menyebabkan permintaan
tidak terpenuhi dengan tepat waktu seperti pada Desember 2018 perusahaan hanya mampu
memproduksi sebanyak 73,81% produk dari jumlah permintaan. Permasalahan yang ada di
perusahaan saat ini yaitu perusahaan belum mampu memenuhi permintaan pelanggan akibat
kurangnya bahan baku serta belum dapat memprediksi jumlah permintaan periode mendatang, untuk
memenuhi kekurangan bahan baku tersebut perlu dilakukan analisis perencanaan jumlah produksi
optimal sehingga dapat disesuaikan dengan penambahan jumlah bahan baku yang dibutuhkan.
Penelitian ini membahas tentang perencanaan jumlah produksi optimal untuk memaksimalkan
keuntungan dan meminimalkan biaya produksi berdasarkan jumlah peramalan permintaan. Tujuan
dari penelitian ini adalah untuk mengetahui jumlah rencana produksi optimal keripik singkong untuk 3
bulan mendatang. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode ARIMA dan Fuzzy
Goal Programming. Dari hasil pengolahan data didapat bahwa jumlah rencana produksi optimal
keripik singkong yang harus diproduksi untuk memaksimalkan keuntungan dan meminimalkan biaya
produksi yaitu sebesar 4.326,53 bal untuk 3 bulan dimana periode 25 sebanyak 1997,08 bal, periode
26 sebanyak 2021,33 bal, dan periode 27 sebanyak 308,12 bal.

Kata kunci: ARIMA, Fuzzy Goal Programming, Peramalan

ABSTRACT

GNP Snack is a company engaged in the production of snacks in the form of cassava chips. In the
process of the production, the GNP Snack will only produce when the cassava (raw material) is
available since the supplier does not come to the company everyday, therefore the company
sometimes does not produce. Such thing causes on-time unfulfilled request, like in December 2018
when the company could only produce as much as 73.81% products of the total request. The
company’s recent problems are that it has not yet been able to fulfil the customers’ request due to the
lack of raw materials, as well as has not yet been able to predict the total request of the future period.
To fulfil the lack of raw materials, the analysis of the optimal total production planning needs to be
conducted, thus it can be suitable with the amount of raw materials need. This research discusses
about the optimal total production planning to maximize profits and minimize production costs, based
on the total of request prediction. This research aims to determine the total optimal production plans
for cassava chips for the next three months. This research used the method of ARIMA and Fuzzy Goal
Programming. From the results of data processing, it is found that the number of optimal production
plans for cassava chips that must be produced to maximize profits and minimize production costs is
4,326.53 bales for 3 months where 25 periods are 1997.08 bales, period 26 are 2021.33 bales, and
periods 27 as many as 308.12 bales.
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