
NASKAH PUBLIKASI 
 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN 

PEMESANAN BARANG ELEKTRONIK BERBASIS WEB 
(Studi Kasus : Toko Maya Eletronik, Kulon Progo) 

 

Program Studi Informatika 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun oleh: 

YOGANDANA 

3105111249 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI DAN ELEKTRO 

UNIVERSITAS TEKNOLOGI YOGYAKARTA 

2020 



NASKAH PUBLIKASI 
 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN 

PEMESANAN BARANG ELEKTRONIK BERBASIS WEB 
(Studi Kasus : Toko Maya Eletronik, Kulon Progo) 

 

 

 

Disusun oleh: 

YOGANDANA 

3105111249 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pembimbing 

 

 

 

Muhammad Fachrie, S.T., M.Cs.   Tanggal:……………………… 

  



PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN 

PEMESANAN BARANG ELEKTRONIK BERBASIS WEB 
(Studi Kasus : Toko Maya Eletronik, Kulon Progo) 

 
Yogandana, Muhammad Fachrie 

Program Studi Informatika,Fakultas Teknologi Informasi dan Elektro 

Universitas Teknologi Yogykarta 
Jl. Siliwangi (Ringroad Utara)Jombor Sleman Yogyakarta 

E-mail : rredamn13@gmail.commuhammad.fachrie@staff.uty.ac.id 

 

 
ABSTRAK 

 
Aplikasipenjualanberbasiswebsiteadalahsebuahaplikasipenjualansecaraonline, 

dimanapelanggandapatmembeliproduktanpaharusbertatapmukalangsungdenganpenjual. Transaksi yang 

dilakukan pada websiteharusmemberikankemudahankepada para pelanggandalammengaksesnya. Metode yang 

digunakandalampembuataniniadalahWaterfalldenganmenggunakanbahasapemograman MySQL dan PHP 

(Hypertext Prepocessor). Hasil 

daripembuatanwebsitepenjualaninidiharapkanmampumemberikankemudahandalammengelolainformasidengance

pat, tepat dan akuratsertamemberikankeamanankepadapelanggandalam proses transaksi. 

 

Kata Kunci: SistemInformasi, TokoOnline, E-Commerce. 

 

1. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Peluangpenjualan online 

saatinimulaimenjadiperhatianpublikdimanasaatinim

ulaimarakberbagaitransaksipemesananmenggunaka

n media internetmulaidaripemanfaatan blog,mikro 

blog, forum 

sampaipenggunaanjejaringsosialsebagaisaranauntuk

memajanggaleriberbagai item barang yang 

akandiperjual-belikan, 

akantetapitentunyapenggunaan blog, mikro blog, 

forum dan jejaringsosialmemilikiketerbatasan, 

karena pada dasarnyalayanantersebuttidak di 

khususkanuntukmengakomodasiaktifitaspemesanan 

dan jual-belisecaraonline. 

Perkembanganinformasi di zaman 

sekarangtidaklepasdariperkembanganteknologiinfor

masikarenaperangkatteknologiinformasimerupakan

saranamenyampaikaninformasiitusendiri.Salah 

satucontohteknologiinformasi yang 

menyajikanberbagaimacaminformasidenganlengkap 

dan cepatadalahinternet. Informasi yang 

disajikandalaminternetbersifat global, 

artinyaberitadiseluruh dunia 

dapatdiaksesmelaluiinternet.Pertukaraninformasi di 

dalaminternetmenggunakansuatusistemkomunikasi

untukmempertukarkaninformasi yang disebut web 

ataulebih familiar 

disebutwebsite.Suatuwebsitedapatdigunakansebagai

sisteminformasiberbagaihalkarenamelalui web 

masyarakatdapatmemberikan dan 

mencarisuatuinformasi. Masyarakat 

tidakperlupergidaritempat duduk agar 

mampumendapatkaninformasi yang diinginkan. 

Didalampemasarannya, 

TokoMayakesulitan 

untukmemasarkanproduknyadikarenakansulitnya 

membuat media iklan yang bermutu dan 

banyaknyapersaingantoko elektroniklainnya. 

Makadariitupenulisinginmembuatpenelitianproyek 

tugas akhirdenganjudul “Perancangan Sistem 

Informasi Penjualan dan Pemesanan Barang 

Elektronik  Berbasis Website di Toko Maya 

Elektronik” yang beralamatkan di Jl. Sutijab 23 

Driyan, Wates, Kulon Progo, 

Yogyakarta.Denganadanyawebsite dan 

pemberkasan yang disertakan di 

dalamnyadiharapkandapatmenjadikanpengelolaanle

bih maksimaldan dapatdikunjungi oleh 

pengunjungserta dapat juga sebagai media 

informasi. 

 

1.2 Batasan Masalah  

Masalah yang ada di 

dalamsisteminformasipenjualan pada Toko Maya 

Elektronikinidibatasi pada: 

1. Penerapansistemlayananpemesananonlinemelip

uti proses pemilihanbarangatauproduk yang 

akandipesan. 

2. Pengirimandilakukan oleh pihakketiga 

(Tiki/JNE) 

apabilalokasipengirimanbarangberada di 

luarkota. 

3. Pelanggantidakbisamelihatbukti pada website 

bahwabarangpesanansudah di 

kirimkanataubelumkecualidenganmenghubungi

pihaktoko. 

 

1.3 Tujuan penelitian 

Tujuan 

yangingindicapaidalampenelitianiniadalah 

merancang dan 

mengimplementasikanwebsitesebagai media 

informasipenjualanbagimasyarakatsertameningkatk

mailto:rredamn13@gmail.com
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anpelayananinformasiproduk yang dijual pada 

Toko Maya Eletronik. 

. 

2. KAJIAN HASIL PENELITIAN 

DANLANDASAN TEORI 

2.1 Kajian Hasil Penelitian 

Candra, A., (2011). melakukan penelitian 

yangmembahasbagaimanamelakukan transaksi jual 

beli dengan memanfaatkan media online dan 

melakukan pengiriman barang pada pemesan 

melalui karyawan Toko dengan jangkauan kota 

tertentu di wilayah kabupaten Malang. Dalam 

penelitian ini Candra Apriyanto memanfaatkan 

pihak ke tiga untuk melakukan pengiriman barang 

yang dibeli dari website penjualan arloji yang 

dibuat. 

Berikutnya adalah Eko, Y., (2015), 

membangun sistem berupa informasi monitoring 

penjualan untuk mengelola data pemesanan, 

pengiriman, persediayaan dan penjualan yang 

terintegrasi dan realtime serta adanya forecasting 

dalam pembuatan laporan. Metode yang digunakan 

RAD dengan UML sebagai tools 

pengembangannya. Aplikasi ini menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan MySQL untuk 

pengolahan databasenya.  

Hasil penelitian lain dari Hiuson, I., 

(2017), merancang sistem penjualan pada toko New 

Melody dapat membantu pelanggan dalam 

melakukan trasaksi jual beli, juga dapat membantu 

perusahaan mempromosikan produk melalui 

internet. Perancangan menggunakan pemodelan 

DFD dan pembuatan sistem penjualan berbasis web 

menggunakan CMS (Content Management 

Software) yaitu Openchart. 

Adapun hasil penelitian lainya yaitu 

Istiawan, T., (2015), dengan membuat aplikasi 

pemesanan makanan dan menghasilkan proses 

transaksi penjualan menjadi lebih mudah dan 

akurat. Langkah-langkah yang efektif untuk 

menentukan dan menigkatkan transaksi penjualan 

di Catring Bu Ti. Penggunaan Sistem online dalam 

transaksi penjualan Catring Bu Ti menjadi lebih 

efisien waktu. 

Hasil sistem berbasis web lainnya dari 

Rosmalia, R., (2016), dengan sistem yang dibuat 

adalah pemesanan makanan di rumah makan dan 

informasi tentang daftar makanan, daftar minuman, 

perhitungan pembayaran oleh pelanggan pada kasir. 

Adanya sistem pemesanan makanan berbasis web 

service sebagai meningkatan kinerja karyawan 

dalam melayani pelanggan. Proses pengembangan 

yang bersifat untuk waktu pengerjaan jangka 

pendek. 

Penelitian dari Saipan, MW., (2017),  

membahas tentang membuat website Rumah karka 

untuk mengembangkan toko makan yang memiliki 

jaringan pembeli yang semakin luas. Metode yang 

digunakan adalah RAD atau Rapid Aplication 

Development. Dengan dibuatnya web ini pihak toko 

sudah dapat melakukan penjualan produk secara 

online, konsumen yang ingin melakukan pembelian 

makanan juga secara online tanpa harus datang 

langsung. 

 

2.2 Sistem 

MenurutMustakini (2009) 

sistemdapatdidefinisikandenganpendekatanprosedu

r dan pendekatankomponen, 

sistemdapatdidefinisikansebagaikumpulandariprose

dur-prosedur yang mempuyaitujuantertentu. 

AgusMulyanto (2009) 

sistemsecaraumumsebagaikumpulandarielemen-

elemen yang 

berinteraksiuntukmencapaisuatutujuantertentusebag

aisatukesatuan. Sedangkan 

menurutMoekijatPrasojo (2011) 

sistemadalahsetiapsesuatuterdiriobjek-objek, 

atauunsur-unsur, ataukomponen-komponen yang 

bertatakaitan dan bertatahubungansatusama lain, 

sedemikianrupasehinggaunsur-

unsurtersebutmerupakansatukesatuanpemrosesanata

upengolahan yang tertentu 

 

2.3 Database Management System (DBMS) 

Kadir (2004) mengatakanbahwa yang 

dimaksuddengan DBMS adalahsuatu program 

komputeratausoftwarekomputer yang 

digunakanuntukmemasukkan, mengubah, 

menghapus, memanipulasi dan juga memperoleh 

data atauinformasidenganpraktis dan juga 

efisiendarisebuah database atau basis data. 

Berdasarkanbeberapapendapatdaritokoh dan juga 

ahlikomputer di atasmengenai DBMS, 

makadapatdisimpulkanbahwa yang 

dimaksuddengan DBMS atauDatabase 

Management Systemadalahsuatu system atau 

softwarekomputer yang 

memilkifungsiutamauntukmemanipulasi dan 

mengelola basis data. 

 

2.3Entity Relationship Diagram (ERD) 

 Entity Relationship Diagram (ERD) 

merupakan teknik analisis berupa konseptual yang 

digunakan untuk memodelkan kebutuhan data 

dalam proyek pengembangan sistem.  

Notasi simbol yang digunakan dalam 

Entity Relationship Diagram dapat dilihat dalam 

Tabel 2.2 berikut ini. 

 
Tabel 2.2 Notasi Entity Relationship Diagram 



 

 

2.4Data Flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram (DFD) adalahsuatu 

diagram yang menggunakannotasi-

notasiuntukmenggambarkanarusdari data sistem, 

yang 

penggunaannyasangatmembantuuntukmemahamisis

temsecaralogika, terstruktur dan jelas. DFD 

merupakanalat bantu 

dalammenggambarkanataumenjelaskan DFD 

iniseringdisebut juga dengannamabubble chart, 

bubble diagram, model proses, diagram alurkerja, 

atau model fungsi. 

1. ManfaatData Flow Diagram 

a. Data Flow Diagram (DFD) 

adalahalatpembuatan model yang 

memungkinkanprofesionalsistemuntukmengga

mbarkansistemsebagaisuatujaringan proses 

fungsional yang dihubungkansatusama lain 

denganalur data, baiksecara manual 

maupunkomputerisasi. 

b. Data Flow Diagram (DFD) adalah salah 

satualatpembuatan model yang 

seringdigunakan, khususnyabilafungsi-

fungsisistemmerupakanbagian yang 

lebihpenting dan kompleksdari pada data yang 

dimanipulasi oleh sistem. Dengan kata lain, 

DFD adalahalatpembuatan model yang 

memberikanpenekananhanya pada 

fungsisistem. 

c. Data Flow Diagram (DFD) 

merupakanalatperancangansistem yang 

berorientasi pada alur data 

dengankonsepdekomposisidapatdigunakanunt

ukpenggambarananalisamaupunrancangansist

em yang mudahdikomunikasikan oleh 

profesionalsistemkepadapemakaimaupunpemb

uat program. 

2. SimbolData Flow Diagram 

Setiapsistempastimempunyaibatassistem 

(boundary) yang 

memisahkansuatusistemdenganlingkunganluar

nya. Kesatuanluar (external entity) 

merupakankesatuan(entity) di 

lingkunganluarsistem yang berupa orang, 

organisasiatausistemlainnya yang berada di 

lingkunganluarnya yang akanmemberikan 

input ataumenerimaoutputdarisistem 

(Jogiyanto, 1989). 

Suatukesatuanluardapatdisimbolkandengannot

asikotakseperti pada Gambar 2.1 berikut. 

 

 

 

Gambar Simbol DFD 

 

Arus data (data flow) di DFD 

diberisimbolsuatupanah. Arus data inimengalir di 

antara proses (process), simpanan data (data store) 

dan kesatuanluar (external entity). Arus data 

inimenunjukkanarus data yang 

dapatberupamasukkanuntuksistematauhasildari 

proses sistem. Terminator dapatdisimbolkanseperti 

pada Gambar  berikut 

 

2.4 Diagram Konteks 

Diagram konteksadalah diagram yang 

terdiridarisuatu proses dan 

menggambarkanruanglingkupsuatusistem. Diagram 

konteksmerupakan level tertinggidari DFD yang 

menggambarkanseluruh input 

kesistematauoutputdarisistem. 

Iaakanmemberigambarantentangkeseluruhansistem. 

Sistemdibatasi oleh boundary 

(dapatdigambarkandengan garis putus). Dalam 

diagram kontekshanyaadasatu proses. 

 

3. METODE PENELITIAN 

Pada tahapini, sistem yang 

akandibangunmulairancang. 

Perancangansistemtersebutdidasarkan pada apa 

yang menjadikebutuhansistem. Oleh 

karenahaltersebut, diperlukanadanya proses 

desainsistem, yang mencakup: 

a. Desain Masukan (input) 

Desain 

inputdilakukanuntukmengetahuisepertiapajenisd

arimasukan yang akandiberikankepadasistem, 

sehinggamasukantersebutdapatditerima dan 

diolahsistem agar dapatmenjadiinformasi. 

b. Desain Keluaran (output) 

Desain 

outputdilakukanuntukmenentukaninformasisepe

rtiapasaja yang diperlukan oleh 

calonpenggunasistem. 

Diperlukanperandaripihakperusahaan, agar 

semuainformasidapatsesuaidengan yang 

diharapkan. 

c. Desain Proses 

Desain proses 

dilakukandenganmembuatsketsadarisistem dan 

sub-system yang akandibangun. 

Penggambaransketsadilakukandengancaramene

ntukanentitas-entitas yang diperlukan, 

kemudianditentukanbagaimanarelasidarientitas-

entitastersebut. 

d. Desain Basis Data 



Desain basis data 

adalahkegiatanmerancang basis data yang 

nantinyaakandihubungkandengansistem. 

Rancangantersebutharusdisesuaikandenganmasu

kan yang akandiberikankepadasistem. 

e. Desain Antarmuka (user interface) 

Desain 

antarmukadilakukanuntukmendapatkanpengala

mancalonpenggunasistem yang lebihbaik. 

Perancangantersebutdilakukandenganmemperha

tikansisikemudahan dan juga 

kenyamanandaricalonpenggunasistem.  

 

 

3.1 Pengujian Program 

SebelumSistemManajemenProyek di Toko 

Maya Elektronikditerapkan, 

dilakukantahappengujian program 

terhadapsistemtersebut. Pengujian program 

tersebutdilakukandengancaramengamatikinerjadaris

istem, yang kemudianapabilaadakesalahan-

kesalahan yang tidakdiharapkanterjadi, 

makaakandilakukanperbaikan. 

 

3.2 AturanBisnis (Business Rule) 

Aturanbisnis (Business Rule) di TokoEletronik 

Maya meliputi : 

a.  Toko maya barang-barangelektronik yang 

dijualdengansistem manual 

denganpemiliksebagaipemandu dan 

kasirsertabeberpakaryawan yang 

dipekerjakanuntukmembantupelayanan. 

StrukturorganisasidariToko Maya 

elektronikdapatdilihatpada  Gambar 

b.  TokoMayakesulitan 

untukmemasarkanproduknyadikarenakansulitny

a membuat media iklan yang bermutu dan 

banyaknyapersaingantoko elektroniklainnya. 

4. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

4.1AnalisisSistem 

TokoMaya Elektronik 

merupakanpersusahaan yang 

bergerakdibidangpenjualanalat-alat eletronik. 

Pembelidatang langsung untuk melihat jumlah stok 

yang ada dan 

bisamelakukanpemesanananmelaluitelephone. 

Setiapbarangmasukdari supplier 

pihaktokoselalumencatatbarangmasuk di 

dalambukubarang. Pencatatanlaporanpenjualan 

yang dilakukanditokomasihdilakukansecara manual 

dalambukubesar.  

Dari pengamatan dan analisis yang dilakukan, 

kegiatanoperasional yang terjadidalamtokoadalah: 

1. Mencatat daftar barang yang terdapatditoko 

2. Pemesananbarang yang 

dilakukanmelaluitelephone. 

3. Mencatatbarangmasuksecara manual. 

4. Laporan data barang di 

ambildarisetiappencatatan daftar 

barangpenjualan yang tercatat. 

Berdasarkananalisis yang di lakukan pada 

TokoMaya Elektronik 

untukmelihatapasajakebutuhan yang 

diperlukanuntukmerancangsisteminformasi yang di 

butuhkan. Secara garis besarsisteminformasi yang 

dibuatberbasis Web dan dapat di 

gunakanuntukmemasukkan data yang 

kemudiandiolahmenjadiinformasi. 

Informasidarihasilpengolahan data kemudian di 

gunakanuntukmengetahuiinformasi yang ada pada 

TokoMaya Eletronik. Data dapat di tambahataupun 

di ubahisinya oleh yang 

memilikiotoritasdalamhaltersebutdengan kata lain 

berupaadministrator.Fungsiutamadarisisteminform

asiiniyaitu:  

1. Pengelolaan data penjualan yang ada pada 

tokoeletronik. 

2. Perekapan data barang dan laporanbarang. 

Dari analisissecara manual diatasmakakebutuhan 

proses berbasiscomputer yang 

dibutuhkanberdasarkankejadianoperasionalsebelum

nyaadalah: 

1. Mencatatjumlah dan daftar barang yang 

terupdate. 

2. Mencatatkegiatantransaksi dan pemesanan. 

3. Mencetakbuktitransaksi. 

4. Mencetaklaporanbarang, laporanpenjualan, 

laporanstokmasuk dan stokkeluar. 

Untukpembuatansistemaplikasiinimenggunakansist

emoperasi Microsoft Windows 7 Professional dan 

perangkatlunakaplikasimenggunakanPhpMyadmin 

dan pengisian coding, MySQL 

sebagaidatabasesertaDFD dan ERDmenggunakan 

Microsoft Visio. 

 

4.2 PerancanganSistem 

Sistem yang 

akandibangunmemilikitujuanuntuksistemrancangba

ngunsistempenjualanbarangelektronikberbasis web, 

merancangtampilanuserfriendlysesuaidengankebutu

hanpenggunasehinggamemudahkankaryawandalam

pemesanan dan perekapan data.  

Perancangansistemberupayamenganalisis input data 

ataualiran data secarasistematis, 

memprosesataumentransformasikan data, 

menyimpan data dan menghasilkaninformasi. 

Perancangansistemdigunakanuntukmenganalisis, 

merancang, dan 

mengimplementasikansisteminformasiterkomputeri

sasi. 

 

4.2.1 Perancangan Data Flow Diagram (DFD) 

Untukmemodelkan proses, digunakanData 

Flow Diagram (DFD). 

DFDmenggambarkansecararinciurutandari masing-

masing proses. DFDadalahsebuahteknikgrafis yang 

menggambarkanaliraninformasi dan transformasi 

yang diaplikasikan pada saat data bergerakdari 

input menjadioutput. 

DFDdigunakanuntukmenyajikansebuahsistem pada 



setiaptingkatabstraksi. 

DFDdapatdigambarkandalam diagram konteks dan 

level “n”. Huruf“n”dapatmenggambarkantingkatan 

/ level di setiap proses. 

1. Diagram Jenjang 

Diagram jenjangmerupakan diagram yang 

digunkanuntukmenunjukanjalannyasistemdari

awalsampaiakhir. Diagram 

jenjangbiasanyaterbagiatasbeberapajenjangata

uleveldimulaidarilevel 0 dan seterusnya. 

Berikutadalah diagram 

jenjanguntuksistemrancangbangunsistempenju

alanbarangelektronik di TokoElektronik Maya 

berbasis web yang ditunjukan pada 

Gambarberikut. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 Diagram Jenjang 

4.2.2 Diagram Konteks 

 Diagram konteks yaitu diagram yang 

digunakan untuk menggambarkan ruang lingkup 

sistem dengan entitas eksternal. Diagram konteks 

merupakan level tertinggi dari DAD yang 

menggambarkan seluruh input ke dalam sistem atau 

output dari sistem yang memberi gambaran tentang 

keseluruhan sistem. Diagram konteks tersebut dapat 

dilihat pada gambar  

 

Gambar  : Diagram Konteks 

4.2.3  Entity Relationship Diagram (ERD) 
Entity Relationship Diagrammerupakan 

model data berupanotasigrafisdalampemodelan data 

konseptual yang 

menggambarkanhubunganantarapenyimpan. Model 

data sendirimerupakansekumpulancara, 

peralatanuntukmendeskripsikan data-data yang 

hubungannyasatusama lain, semantiknya, 

sertabatasankonsistensi. Model data terdiridari 

model hubunganentitas dan model relasional. 

Diagram hubunganentitasditemukan oleh Peter 

Chen dalambukuEntity Relational Model-Toward a 

Unified of Data. Chen mencobamerumuskandasar-

dasar model dan setelahitudikembangkan dan 

dimodifikasi oleh Chen dan banyakpakarlainnya. 

Pada saatitu diagram 

hubunganentitasdibuatsebagaibagiandariperangkatl

unak yang juga merupakanmodifikasikhusus, 

karenatidakadabentuktunggal dan standardari 

diagram hubunganentitas. 
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4.2.4 RelasiTabel 

RelasiantartabelRelasiantartabeldapatdilih

atpadaGambar 
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-nama
-alamat
-notelp

karyawan/pemilik

-id_pembeli**
-id_barang**
-id_keranjang*
-jumlah
-tgl_order
-jam_order

Keranjang

-id_penjualan**
-id_barang**
-jumlah
-harga

Detail_penjualan

-Id_penjualan*
-tanggal_penjualan
-jam
-id_pembeli**
-total
-status
-pengiriman
-biaya_kirim

Penjualan
-id_penjualan**
-no_transfer
-bank
-no_rekening
-nama
-jumlah
-tanggal

konfirmasi

 
 

 

 

 

5. IMPLEMENTASI 
Implementasisisteminiberdasarkanbabsebelumn

ya. 

Dalammelakukanimplementasidiberikanhakakses 

masing-masing yang berbeda, admin 

mempunyaiaksespenuhdarisistemtersebut. 

Sedangkan user 

hanyamampumengaksessistemsecaraterbatas. 

5.1 Ruang Lingkup 
ImplementasiSistemImplementasi pada 

sisteminformasiinventaris pada 

sanggarmenggunakansoftware dan 

hardwaresebagaiberikut : 

1. PerangkatLunak/Software: 

a. Microsoft Windows 7 

b. XAMPP 

c. Sublime Text 3 

d. Microsoft Visio Professional 2016 

e. Microsoft Word 2013 

2. PerangkatKeras/Hardware: 

a. Laptop Lenovo 

b. Processor Intel Core i3-3120M 

@2.50GHz  

c. RAM 2048MB  

d. Harddisk 500GB  

e. Intel® HD Graphics 3000 

 

5.2ImplementasiSistem 

Pada 

bagianinisistemterbagimenjaditigajenishakaksesya

itupemilik, karyawan dan pembeli. 

Untukmembedakanjenis user yang 

akanmemasukisistemdenganuser logindahulu agar 

sistemdapatmengetahui level user 

 

 

Gambar  :Tampilan Halaman Login User 

 

Tampilanawal pada sisteminformasipenjualan pada 

Toko Elektronik 

Mayasetelahpemilikmelakukanlogindalam form 

initerdapatenam menu utamayaituform supplier, 

formbarang,form jenis, form pembelian, form 

penjualan, dan formCustomer 

 

 

Gambar  :Tampilan Form Home Pemilik 

 

Form supplier berfungsiuntukmengolah data 

supplier yang bekerjasamadenganToko Elektronik 

Maya. Form supplier dapat di lihat pada Gambar 

 

Gambar  :Tampilan Form Suplier 

 

Tampilanawal pada sisteminformasipenjualan pada 

Toko Maya Elektroniksetelahcalon pembeli 

melakukanlogin. Dalamforminiterdapatdua menu 

utamayaituform keranjang, dan, form pesanan. 

Formhomedapatdilihat pada Gambar 
 

 

Gambar: Form home pembeli 



Formjenisbarangberfungsiuntuk mencari barang 

sesuai kategori yang diinginkan oleh user dan 

memberi kemudahan untuk mempercepat pencarian 

kategori barang yang diinginkan. Formjenis barang 

inidapat di lihat pada Gambar 

 

 

 

Gambar: FormJenisBarang 

 

 

Formbeli produk berfungsi untuk melihat 

harga dan detail produk yang dijual beserta stok 

yang masih tersedia dan jumlah yang akan dibeli 

sesuai stok yang tersedia. FormBeli Produk 

inidapat di lihat pada Gambar. 

 

 

Gambar: FormBeli Produk 

 

Formkeranjang pada 

pembeliberfungsiuntukmemambahkan data 

pesanan, dan 

masihdapatmembatalkanpesanansaatmasih di 

keranjang. Forminidapat di lihat pada Gambar 

 

Gambar 5.13Form Keranjang 

 

Formpesananberfungsiuntukmengetahui riwayat 

pesanan yang sudah dibeli. Formpesanan inidapat 

di lihat pada Gambar 

 

Gambar 5.14FormPesanan 

 

6. PENUTUP 

 
6.1. Kesimpulan 
Setelah 

melakukanrancangbangunsistempenjualanbarang 

elektronik di Toko Maya Elektronik, 

makadidapatkesimpulansebagaiberikut: 

 

1. Denganmembangunsistempenjualanberbas

is web inimenghasilkansuatusistem yang 

mempermudahpemilik dan 

karyawandalammelakukanpengolahan data 

dan 

pelayanpenjualansertamempermudahpemb

elidalammelakukanpemesanansehinggaTo

ko Maya 

Elektronikdapatmeningkatkanomsetpenjua

lan. 

2. Denganmengimplementasikansistemberbas

is web dan 

memudahkanuntukmelakukanperekapanba

rang, transaksi dan pemesanan. 

 

 
6.2 Saran 

Saran yang 

diberikanuntukpenelitianselanjutnyaadalahsebagaib

erikut: 

 

1. Sistemini agar dapat di kembangkan pada 

metodepembayaran yang 

terintegrasidengan transfer bank dan status 

pemesananmemilikijangkawaktupembayar

ansertahargaongkirotomatis. 

2. Pengembanganuntuk design interface agar 

lebihbaik. 
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