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INTISARI 

APLIKASI PEMANDU WISATA 

DAERAH MAGELANG BERBASIS ANDROID 

 

Perkembangan teknologi informasi di zaman sekarang memberikan  

kemudahan dalam penggunaan media internet dan smartphone dalam kebutuhan 

data yang dapat didapatkan dimana saja dan kapan saja menggunakan internet 

browser maupun mobile smartphone, maka salah satu metode agar data informasi  

lokasi wisata magelang di Daerah Magelang dapat diakses menggunakan web dan 

juga mobile adalah diterapkannya sistem database server menggunakan web 

service. 

 

Aplikasi Pemandu Wisata Magelang adalah suatu aplikasi yang 

mempunyai fungsi untuk memberikan lokasi tempat-tempat wisata yang ada di 

daerah Magelang dengan memanfaatkan GPS (Global Positioning System) dan 

koneksi internet. 

Aplikasi Pemandu Wisata ini dapat disimpulkan sebagai sarana untuk 

memudahkan para turis dalam negeri untuk mencari tempat-tempat wisata yang 

ada di magelang dengan mudah menggunakan smartphone dan memberikan 

update tempat wisata terbaru. 

 

Kata kunci : Lokasi, Wisata Magelang, Aplikasi Mobile, Magelang. 

  



ix 

 

  ABSTRACT 

APPLICATIONS TOUR GUIDE  

MAGELANG REGION-BASED ON ANDROID 

The development of information technologies in the age of now provide 

ease in the use of internet media and smartphones in the needs of data that can be 

obtained anywhere and anytime using your smartphone and mobile internet 

browser, then one methods so that the data location information in Magelang, 

magelang tourism Area can be accessed using the web and mobile are also 

applied to the system database server using the web service. 

Application Guide Magelang is an application which has a function to 

provide the location of places of interest that exist in the area of Magelang to take 

advantage of GPS (Global Positioning System) and internet connection. 

Application this Guide can be summed up as a means to facilitate tourists 

in the country to search for attractions that exist in magelang with easy-to-use 

smartphone and gives an update on the latest attractions. 

Keywords: Location, Travel Magelang, Mobile Applications, Magelang. 
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